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REGULAMIN
Parku Przygody "SNIPER” w Olsztynie

§ 1. Zasady ogolne

Korzystanie z atrakcji Parku Przygody "SNIPER" - dalej zwanego Parkiem - dozwolone
jest tylko po wcze$niejszym:
a) zapoznaniu sie z regulaminem (rozszerzona wersja dostepna w kasie Parku oraz na
stronie internetowej www.makumbapark.pl),
b) podpisaniu o$§wiadczenia,
¢) uiszczeniu oplaty,
d) po przejsciu szkolenia z zasad bezpieczenstwa obowigzujacych w Parku.

Z Parku moga korzystaé osoby pelnoletnie oraz niepelnoletnie za pisemna zgoda
rodzicow.

Osoby ponizej 16 roku zycia majace nie mniej niz 145 cm wzrostu moga korzystac
z parkowych atrakcji tylko pod opieka osoby doroste;.

Korzystanie z atrakcji odbywa sie po wcze$niejszym przeszkoleniu i wylacznie pod
opieka instruktora.

Wyjatek do punktu 4. stanowi park linowy, w ktérym uczestnik po przeszkoleniu sam
przechodzi trase.

W przypadku, gdy uczestnik po szkoleniu stwierdzi, ze jego umiejetno$ci oraz zdobyte

informacje sa niewystarczajace, aby w sposéb bezpieczny i poprawny korzysta¢ z

atrakcji, zobowigzany jest zglosi¢ to obstudze Parku.

a) instruktor powtarza wowczas szkolenie

b) uczestnik moze réwniez zrezygnowaé z uczestniczenia w danej atrakcji, a
poniesione koszty zostang mu zwrocone.

Wejscie do Parku jest bezplatne.

§ 2. Bezpieczenstwo

Podczas wizyty w Parku nalezy bezwzglednie wykonywa¢é polecenia instruktorow.
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Osoby znajdujace sie na terenie Parku, a takze korzystajace z atrakcji nie moga swoim
zachowaniem stwarza¢ zagrozenia dla zycia lub zdrowia swojego lub innych.

Uczestnik osobiscie odpowiada za szkody w osobach i mieniu ktére spowoduje jego
zachowanie.

Osoby znajdujace sie na terenie Parku nie moga przeszkadza¢ w pracy personelowi
Parku.

Osoby cierpigce na choroby serca, ukladu kostno-ruchowego oraz inne, ktére w
przypadku wysitku fizycznego moga zagrazaé¢ ich zdrowiu lub zyciu nie powinny
korzysta¢ z atrakcji Parku lub taka dolegliwos$¢ zglosi¢ obstudze Parku.

Personel Parku nie odpowiada za rzeczy pozostawione w Parku.

Kazdy uczestnik powinien dopasowac swoj stroj do atrakcji, w ktorej uczestniczy.
Najlepiej sprawdzi sie strdj sportowy, buty na plaskiej i twardej podeszwie.

Pracownicy Parku nie ponosza odpowiedzialno$ci za zniszczone i zabrudzone ubrania.

Osoby bedace pod wplywem alkoholu, innych §rodkéw odurzajacych lub ktorych
zachowanie wzbudza podejrzenie instruktoréw nie moga korzystaé z atrakcji Parku.

Instruktor ma prawo poprosi¢ uczestnika o wykonanie tekstu na obecnos¢ alkoholu w
wydychanym powietrzu za pomocg jednorazowego sprzetu.

Odmowa wykonania tekstu jest rownoznaczna z brakiem mozliwos$ci skorzystania z
atrakcji.

Jedli instruktor lub inny pracownik Parku stwierdzi tamanie powyzszych punktow ma
prawo bezwzglednie domagac¢ sie opuszczenia przez uczestnika danej atrakcji, a nawet
terenu Parku. Park w takiej sytuacji nie zwraca poniesionych przez uczestnika kosztow.

Bieganie po parku zabronione ze wzgledu na zachowanie bezpieczenstwa wszystkich

0sob.

a) Liny w parku linowym sa zawieszone nisko i przy wiekszych predko$ciach staja sie
niewidoczne

b) W parku wyznaczone i oznaczone s3 tory do jazdy quadem, segwayem, a takze tory
strzelnicze, na ktore obowigzuje bezwzgledny zakaz wchodzenia, szczego6lnie, jesli
inne osoby korzystaja z danej atrakcji

¢) W parku wyznaczone s3 alejki, po ktorych nalezy sie poruszac.

§ 3. Park linowy
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Z Parku Linowego moga korzysta¢ osoby pelnoletnie.

Osoby niepelnoletnie moga korzystac z parku linowego pod opieka osoby petnoletnie;
i po podpisaniu przez nia OSWIADCZENIA OPIEKUNA.

Wejscie do Parku Linowego nastepuje na wlasng odpowiedzialnos$¢.

Korzystajac z tras w parku linowym nalezy mie¢ Swiadomos¢, ze tak jak w przypadku
kazdej innej aktywnosSci fizycznej, istnieje mozliwo$¢ doznania urazu fizycznego.

Trasy przygotowane sa dla 0s6b o okre$§lonym wzroscie.

a) Trasa niebieska — 125 cm — trasa podstawowa dla dzieci

b) trasa pomaranczowa — 145 cm — trasa zaawansowana dla dzieci

c) trasa czerwona — 155 cm — trasa podstawowa dladorostych

d) trasa czarna — 160 cm — trasa zaawansowana dla dorostych

e) osoby nizsze od wskazanego wzrostu moga mie¢ problemy z poruszaniem sie po
przeszkodach.

Korzystanie z trasy linowej moze nastgpic¢ tylko po zalozeniu sprzetu asekuracyjnego
(kask, uprzaz alpinistyczna — zalozonych przez instruktora), wyshuchaniu szkolenia,
samodzielnemu i poprawnemu przejSciu trasy treningowej pod okiem instruktora i
pozwoleniu instruktora.

Po zalozeniu sprzetu asekuracyjnego przez instruktora nie nalezy przy nim nic
zmieniac.

Osoba korzystajaca z trasy linowej samodzielnie wpina sie do lin asekuracyjnych
i rowniez samodzielnie radzi sobie na przeszkodach.

W przypadku, kiedy uczestnik nie jest w stanie samodzielnie przej$¢ trasy linowej nie
powinien korzysta¢ z niej bez opieki opiekuna lub instruktora.

Opiekun towarzyszacy drugiej osobie w przej$ciu trasy uiszcza taka samg oplate za
skorzystanie z niej. PrzejScie z instruktorem jest platne wg. aktualnego cennika.

Wszystkie przedmioty typu: telefony, okulary, bizuteria musza zosta¢ zdjete przed
zalozeniem sprzetu asekuracyjnego. Nalezy réwniez opréznié kieszenie, aby nie
stwarzaly zagrozenia osobom znajdujacym sie pod trasami linowymi.

Dlugie wlosy koniecznie nalezy mie¢ zwigzane.

Wszelkie zdarzenia zwigzane z uszczerbkiem na zdrowiu nalezy zglosi¢ personelowi
Parku.

Korzystanie ze sprzetu asekuracyjnego:
a) Karabinki zawsze nalezy wpina¢ w dwie przeciwne strony.
b) Po wpieciu karabinkéw nalezy sprawdzi¢ czy zostaly poprawnie zamkniete.
c) Karabinki zawsze przepinamy pojedynczo.



d) Wypiecie obydwu karabinkéw jest niedopuszczalne. W takim przypadku
uczestnik jest Sciagany z trasy linowej bez mozliwosci kontynuowania przejscia
i bez zwrotu poniesionych kosztow.

e) Karabinki zawsze wpinamy w line oznaczong kolorem czerwonym

f) W przypadku jesli na linie oznaczonej kolorem czerwonym znajduje sie roéwniez
oznaczenie w kolorze zoltym wowczas nalezy wpiaé takze bloczek.

g) Zawsze w pierwszej kolejnoSci wpinamy bloczek, a za nim karabinki.

h) Na zjezdzie tyrolskim zawsze nalezy trzymac sie tylko lonzy bloczka.

i) Zabronione jest chwytanie stalowej liny podczas zjazdu — grozi to powaznymi
urazami.

j) Zblizajac sie do przeszkody konczacej zjazd tyrolski nalezy unie$¢ nogi oraz
lekko zgia¢ kolana. W ten sposéb amortyzujemy ewentualne uderzenie o
materac.

k) W przypadku odbicia sie od materaca, nalezy poczekaé i swobodnie zjechaé¢ na
linie do czasu zatrzymania sie. W celu dotarcia do przeszkody, od ktorej sie
odbilismy nalezy odwroci¢ sie plecami w jej strone, rece przenie$c¢ za glowe,
chwyci¢ line i podciggnaé sie samodzielnie do podestu.

1) Odpinanie sie po zjezdzie tyrolskim nastepuje zawsze wedlug kolejnosci:
karabinek, bloczek, drugi karabinek.

15. Korzystanie z tras linowych:

0.

a) Na przeszkodzie znajduje sie tylko jedna osoba.
b) Na podesScie moga by¢ maksymalnie dwie osoby
§4. Wioska Domkéw na Drzewach
Wioska domkow na drzewach to rodzaj trasy siatkowe;.
Do przejécia trasy nie potrzebny jest kask, ani uprzaz alpinistyczna.

Kazda przeszkoda otoczona jest siatka asekuracyjng, ktora chroni uczestnika
atrakcji przed spadnieciem na ziemie.

W przypadku zaobserwowania jakichkolwiek uszkodzen trasy nalezy ten fakt
niezwlocznie zglosi¢ obstudze Parku.

Z wioski domkow na drzewach moga korzysta¢ osoby niepelnoletnie pod opieka
osoby doroste;.

. Opiekun osoby nieletniej korzysta z atrakcji za darmo.

W domku moga znajdowac sie maksymalnie 2 osoby.

Na przeszkodzie otoczonej siatka asekuracyjna moze znajdowac sie maksymalnie
1 osoba.

Instruktor nie ma obowigzku stalej asekuracji oséb znajdujacych sie naatrakcji.

10. Nie nalezy biega¢ po trasie.
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§ 5. Segway

Segway jest dwukolowym pojazdem elektrycznym, zasilanym akumulatorem.
Ze sprzetu moze korzystaé¢ osoba wazaca wiecej niz 20 kg, ale mniej niz 130 kg.
Jazda pojazdem segway odbywa sie po specjalnie wyznaczonym do tego torze.
Uczestnik przed skorzystaniem z atrakcji przechodzi podstawowe szkolenie.

Podczas jazdy konieczne jest posiadanie kasku ochronnego, ktory zakladany jest
przez instruktora.

. Pojazdem kieruje sie ruchami wlasnego ciala. Pochylajac sie pojazd przyspiesza,

odchylajac hamuje, przechylajac sie w prawo lub lewo pojazd skreca.

Jazda pojazdem powinna by¢ zréwnowazona, prowadzona z wyczuciem, bez
gwaltownych ruchéw.

Osoba korzystajaca z pojazdu powinna mieé zabezpieczone luzne czesci garderoby,
ktoére moglyby zostaé wciagniete przez ruchome czeSci segway’a.

. Konczac jazde z pojazdu schodzi sie wykonujac krok w tyl. Zej$cie w inny sposéb

grozi upadkiem.

Instruktor nie ma obowigzku przebywania na torze podczas jazdy. Ma obowigzek
oczekiwania, obserwowania i korygowania jazdy z miejsca startu toru lub spoza jego
granic.

Instruktor moze przebywac na torze podczas jazdy.
§ 6. Quad

Do korzystania z pojazdéw uprawnieni sg Uzytkownicy, ktorzy ukonczyli lat 16 za
zgoda rodzicow, badz osoby, ktore ukonczyly lat 18 i posiadaja prawo jazdy kategorii
"B".

Kazdy uczestnik przed skorzystaniem z atrakeji przechodzi dokladne przeszkolenie.

Uzytkownik quada ma obowigzek wysluchania wszystkich instrukeji
i bezwzglednego stosowania ich.



10.

11.

12.

13.

14.

15.

16.

Uczestnik jest zobowigzany do wykonywania wszystkich polecen instruktora.

Nie ma mozliwoSci, aby na quadzie jezdzily dwie osoby.

. Dopuszczalna jest sytuacja, ze z korzystajacym z atrakcji jezdzi instruktor.

Uczestnik atrakcji jest odpowiedzialny za sprzet i w przypadku jego uszkodzenia
ponosi odpowiedzialno$¢ finansowa.

Wycena uszkodzonego sprzetu podawana jest przez serwis i przekazana do
wiadomosci uzytkownika.

. Uzytkownik ma prawo do naprawy we wlasnym zakresie w autoryzowanym serwisie.

Uczestnik atrakeji zobowigzany jest do jazdy z przystosowanym do tego kasku, ktory
zapewnia instruktor.

Uczestnik powinien by¢ ubrany na sportowo, na nogach mie¢ buty z plaska
podeszwa.

Uczestnik powinien mie¢ na uwadze, ze jazda quadem odbywa sie w warunkach
uzaleznionych od pogody i w przypadku deszczu, blota, kaluzy i innych tego typu
okoliczno$ciach jego ubranie moze zostaé zabrudzone.

Uczestnik jezdzi tylko po wyznawczym do tego torze.

Podczas jazdy nalezy zachowa¢ bezpieczna predkos$é oraz zwalniaé na zakretach.

Za urazy oraz wyrzadzone szkody na zdrowiu, zaréwno wlasnym, jak i innych oséb,
odpowiedzialno$¢ ponosi osoba korzystajaca ze sprzetu.

Wynajmujacy o$§wiadcza, iz ma wykupione ubezpieczenie OC.

§ 7. Strzelnica wiatrowkowa

Strzelanie odbywa sie z broni pneumatycznej na posiadanie, ktoérej nie jest
wymagane pozwolenie - wymienione w art.ll pkt.5 i 10 ustawy z dnia 21 maja 1999
r. 0 broni i amunicji, (Dz. U. z 2004 r. Nr 52, poz.525 ze zm.)

. Strzelanie odbywa sie tylko w obecnoS$ci instruktora, a wydane przez niego polecenia

musza by¢ stanowczo przestrzegane.

Instruktor odpowiada za:



a) bezpieczenstwo uczestnikow strzelnicy,

b) wyznaczenie stanowisk strzelniczych,

c¢) wskazanie postawy strzeleckiej,

d) usytuowanie tarcz badz innych celow

e) poinformowanie uczestnikow o zasadach bezpieczenstwa na strzelnicy,
f) egzekwowanie przyjetych zasad.

4. Instruktor wyznacza osobom towarzyszacym miejsca bezpiecznej obserwacji.

5. Na strzelnicy zabrania sie:
a) wchodzenia osobom towarzyszacym na stanowiska strzeleckie oraz styczno$ci
z bronia,
b) uzywania broni innych osob,
¢) korzystania ze strzelnicy bez zgody instruktora,
d) spozywania alkoholu lub uzywania srodkéw odurzajacych oraz przebywania na
terenie strzelnicy oso6b bedacych pod wplywem
e) strzelania do przedmiotow innych niz wskazane (tarcze, kulochwyty).

6. Przed rozpoczeciem strzelania uczestnicy zobowigzani sa do zgloszenia sie do
instruktora w celu przejscia przeszkolenia i uzyskania pozwolenia na rozpoczecie
korzystania ze strzelnicy.

7. Sposob obchodzenia sie z bronig:
a) korzystanie z broni odbywa sie wylacznie na stanowisku strzeleckim i tylko na
polecenie instruktora,
b) strzelanie, celowanie oraz wszelkie inne czynnosci zwigzane z obstuga broni
dokonuje sie wylacznie z lufa skierowana w kierunku kulochwytu/tarczy,
c) kategorycznie zabrania sie kierowania wylotu lufy w kierunku ludzi i zwierzat.
Stanowi to podstawe usuniecia strzelajacego ze strzelnicy
d) przed rozpoczeciem strzelania konieczne jest upewnienie sie czy na linii strzaly
nie ma ludzi i zwierzat
e) kazda bronia nalezy zawsze postugiwac sie z najwyzsza ostroznoscig.

8. Osobe naruszajaca regulamin - instruktor moze usunaé ze strzelnicy. Osobie
usunietej ze strzelnicy nie zwracany jest koszt poniesiony za korzystanie z niej.
§ 8. Strzelnica lucznicza.

1. Uczestnicy postuguja sie sprzetem zgodnie z jego przeznaczeniem, instrukcja oraz
zaleceniami instruktora.

2. Strzelanie mozna prowadzié tylko z wyznaczonym stanowisku.
3. W czasie strzalow nikt nie ma prawa przekraczaé ustalonej linii strzalu na calej jej

dlugosci.

4. Zbieranie strzal odbywa sie w momencie, kiedy na wszystkich stanowiskach ustato
strzelanie.



10.

11.

12,

Podczas strzelan nie wolno nikomu przebywaé¢ w odleglosci do 50 m za tarczami.

. Wszystkie uszkodzenia tukéw i strzal nalezy zglosié¢ instruktorowi.

Nalezy bezwzglednie stuchaé polecen instruktora.

Niestosowanie sie do regulaminu oraz polecen instruktora skutkuje usunieciem ze
strzelnicy bez zwrotu poniesionych przez uczestnika kosztow.

§ 9. Paintball

W grze moga bra¢ udzial osoby pelnoletnie oraz osoby ponizej 18 roku zycia za
pisemna zgoda rodzicow/opiekunéw prawnych.

Nie dopuszcza sie do gry os6b pod wplywem alkoholu lub innych $rodkéw
odurzajacych.

Kazdy z uczestnikéw gry musi przejsé niezbedne przeszkolenie w zakresie zasad gry
i postugiwania sie sprzetem.

Strzelanie moze odbywa¢ sie tylko na polu do gry, gdzie marker moze pozostaé w
pozycji odbezpieczone;j.

Przebywajac poza polem gry marker musi by¢ zabezpieczony przed przypadkowym
strzalem, a jego lufg musi by¢ skierowana w dot.

. Strzelanie do przedmiotow, zwierzat lub oséb nie bioracych udzialu w grze jest

zabronione.

Przebywajac na polu gry zawodnicy sg bezwzglednie zobowigzani do noszenia masek
ochronnych, ktére moga zosta¢ zdjete tylko poza polem.

Gra powinna zosta¢ natychmiast przerwana w przypadku zauwazenia na polu osoby
postronnej lub osoby ze zdjeta maska.

. Minimalna odleglo$¢ z ktérej wolno oddac strzal do gracza wynosi 6 metréw. Zmiany

w tym punkcie moze wprowadzi¢ instruktor na wlasng odpowiedzialno$¢ graczy i
tylko za zgoda wszystkich uczestnikow gry.

Zabronione jest strzelanie uzywanymi kulkami, kulkami znalezionymi,
zabrudzonymi, mokrymi czy tez niewiadomego pochodzenia.

Na polu rozgrywki obowiazuje zakaz fizycznego kontaktu pomiedzy graczami.

Obowiazuje catkowity zakaz odkrecania $rubek i innych elementéw markera.
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W przypadku stwierdzenia niesprawnosci sprzetu, wyczerpania powietrza czy tez
wystrzelania calej amunicji zawodnik z podniesiong reka opuszcza pole gry i udaje
sie do wyznaczonego wcze$niej miejsca.

Nawet przy zachowaniu wszystkich rygorow bezpieczenstwa gra w paintball jest
nieodlacznie zwigzana z ryzykiem wystgpienia drobnych urazéw miedzy innymi
takich jak siniaki czy obtarcia, powstajacych w wyniku trafienia kulka.

Osoba bioraca udzial w grze w paintball jest Swiadoma, ze gra niesie ze sobg ryzyko
uszkodzenia ciala, przyjmuje to do wiadomosSci i w razie zaistnienia takiego
zdarzenia nie wysuwa roszczen do organizatora.

Odpowiedzialno§¢ za szkody, utrate zdrowia lub zycia uzytkownika markera
paintball-owego lub o0s6b trzecich, wyniklych na skutek niezachowania
bezpieczenstwa, nieprawidlowego, niewlaéciwego uzytkowania markera spoczywa
tylko na winnym spowodowania tych szkéd.

§ 10. Strefa Dmuchancéw

Z obiektow moga korzystac dzieci do 150 cm wzrostu.

Korzystanie z dmuchancow odbywa sie pod nadzorem rodzicéw, opiekundéw i to oni
ponosza peina odpowiedzialnos¢ za dzieci.

. W wyznaczonych strefach znajdujg sie instruktorzy, ktorzy stuza pomoca, a takze

moga korygowac niebezpieczne zachowania uczestnikow atrakeji.

Jesli dziecko, pomimo zwracania uwagi instruktora, nadal pozostaje niegrzeczne i
nie stosuje sie do jego polecen, wowczas instruktor ma prawo nalozy¢ na dziecko
kare w postaci karnych minut, w trakcie ktorych dziecko nie moze korzystaé z
dmuchanca.

W przypadku natozenia kary na dziecko nie zwracamy poniesionych kosztow.

Przed wej$ciem na dmuchance nalezy zdja¢ garderobe z ostrymi elementami (zamki
blyskawiczne, spinki do wlosow, ¢wieki itp.), a takze wszystkie inne elementy typu:
bizuteria, okulary, okulary korekcyjne, a takze pozostawi¢ telefon komoérkowy,
pieniagdze, wszystkie rzeczy znajdujace sie w kieszeniach.

Wszystkie zbedne i luzne przedmioty pozostawione w kieszeniach podczas
korzystania z dmuchawcoéw moga wypas¢, skaleczy¢ osoby trzecie czy tez zgubic sie.
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W przypadku odmowy zdjecia lub pozostawienia elementéw wspomnianych w
punkcie 4 niniejszego paragrafu lub innych przedmiotéw wskazanych przez
instruktora — obsluga ma prawo zabroni¢ wstepu na atrakcje bez mozliwos$ci zwrotu
poniesionych kosztow.

. Podczas korzystania z dmuchancow nalezy mie¢ zdjete obuwie i zalozone skarpetki.

Na dmuchanca nalezy wchodzi¢ wej$ciem do tego przeznaczonym.

Podczas korzystania z atrakeji nie mozna je$¢, pi¢, rzué gumy.

. W celu zachowania bezpieczenstwa pracownik moze rozdzieli¢ dzieci i wpuszczac je

na atrakcje w kolejnosci.

W przypadku silnego wiatru lub duzych opadéw atmosferycznych, obstluga ma
obowiazek natychmiastowego zakazania korzystania zdmuchanca. Niezastosowanie
sie do tego polecenia moze grozi¢ powaznymi obrazeniami, za ktore kierownictwo
obiektu nie ponosi odpowiedzialno$ci.

Zabronione jest przebywanie w poblizu urzadzen napedzajacych dmuchanice — moze
to grozi¢ porazeniem pradem.

Za szkody wyrzadzone celowo lub nieprzestrzeganie niniejszego regulaminu lub
polecen pracownikéw obshlugi, odpowiedzialno§¢ ponosza uzytkownicy lub — w

przypadku niepelnoletnich — ich opiekunowie.

W przypadku rezygnacji z korzystania zdmuchawca — przed uptywem wykupionego
czasu — nie zwracamy poniesionych kosztow.

§ 11. Samochod elektryczny.

Z samochodow elektrycznych moga korzystac dzieci za zgoda rodzica lub opiekuna.

. Samochodem elektrycznym jezdzimy po wyznaczonym torze.

Z atrakcji moga korzysta¢ osoby nie przekraczajace wagi 30 kilogramow.

§ 12. Pozostale atrakcje.

Do pozostalych atrakcji nalezg: minigolf, Goliat, Mini Einstein, wiaty ogniskowe,
strefy ogniskowe.



2. Ze stanowisk na minigolfie nalezy korzysta¢ wedlug zasad, ktore opisane s na
tablicy informacyjnej usytuowanej przed atrakcja.

3. Za zniszczenia spowodowane podczas korzystania z atrakcji i stanowisk odpowiada
— takze w formie materialnej — korzystajacy z atrakcji.

§ 13. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych.

1. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych stanowi zalacznik nr 1 do niniejszego
regulaminu.

2. Informacja dostepna jest w kasie Parku oraz na stronie www.sniper.pl/rodo



http://www.sniper.pl/rodo

